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30 SEPTEMBER T/M 4 OKTOBER
WEEK VAN DE
OMKEERGESPREKKEN

2 OKTOBER
START KINDERBOEKENWEEK

10 OKTOBER
ELEVANTIODAG (KINDEREN
VRIJ)

14 T/M 18 OKTOBER
IEP BEGINTOETS GROEP 8

18 OKTOBER
AFSLUITING
KINDERBOEKENWEEK

21 T/M 27 OKTOBER
HERFSTVAKANTIE

28 OKTOBER T/M 1 NOVEMBER
AFNAME IEP HART & HANDEN

« 45X TANDEMNIEUWS

SINT-JOZEF SINT-BERNARDUS

DOOR ELKE DEN DOELDER

Al rijdend door de polders tussen onze drie
locaties van de Tandem laat de herfst zich zien.
De blaadjes dwarrelen door de polders en de
omgeving verandert langzaam aan in mooie
warme herfsttinten.

Begin oktober start de kinderboekenweek, een
periode waarin we extra aandacht besteden aan
de magie van lezen. Dit jaar draait alles om het
thema "Lekker Eigenwijs." Een mooi thema dat
niet alleen aanzet tot lezen, maar ook tot
zelfontdekking en creativiteit. Via Parro houden
we u op de hoogte van alle activiteiten die we
gepland hebben. De herfst nodigt uit tot verhalen,
en dat is precies wat we willen stimuleren. Want
in deze tijd van het jaar, met al zijn kleuren en
geuren, wordt de kracht van verhalen sterker dan
ooit.

Halverwege oktober sluiten we de
kinderboekenweek feestelijk af.
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KEEP CALM AND
USE YOUR BRAIN!

Gastles 1NUL]

Op donderdag 19 september kregen de kinderen van groep 8 een
gastles van 1NUL1 preventie rondom social media en gamen. De
kinderen mochten plaatsnemen in een Amerikaanse schoolbus
waar ze aan de hand van gesprekken meer te weten kwamen over
het gebruik van social media en gamen en de gevaren ervan.

Scherm- en gameverslaving zijn twee veelvoorkomende vormen van
verslaving die zich voordoen in de moderne digitale wereld.
Schermverslaving kan zich manifesteren in een obsessie met het
kijken naar televisie, films, of sociale media op smartphones, terwijl
gameverslaving zich richt op het excessief spelen van videogames.

Scherm- en gameverslaving kunnen een negatieve invioed hebben
op het dagelijks leven van mensen, omdat het kan leiden tot sociaal
isolement, verminderde prestaties op school of werk, en fysieke
gezondheidsproblemen zoals oogproblemen en slaapstoornissen.
Het is belangrijk om een evenwicht te vinden tussen het gebruik van
digitale apparaten en andere activiteiten zoals sporten, sociale
interactie en hobby's om de negatieve effecten van scherm- en
gameverslaving te voorkomen.










